25 CRAZY JUMP R

CRAZY JUMP es un juego programado en MSXBASIC 1.0
En un principio el objeto del programa era simular la trayectoria de un tiro
parabdlico con un MSX. Mas tarde el programa evolucioné al juego actual.

ENLACE MSXPEN
https://msxpen.com/codes/-Ms6dJMwINYRJ940IWzQ

HISTORIA

Agujitas es un pequefio erizo un tanto peculiar. Nunca aprendié a caminar y
se desplaza por el bosque saltando. Agujitas no soporta el agua y por
supuesto nunca aprendié a nadar.

Pese a sus extrafezas todo el bosque aprecia a Agujitas, bueno... todos
menos Paco el Pajarraco, que vuela entre los arboles buscandolo para hacerle
la vida imposible.

El JUEGO

Ajuda a Agujitas a atravesar el bosque saltando. Ajusta el angulo y la fuerza
del salto evitando el agua, ya que no sabe nadar y a Paco el Pajarraco que
aparecerad intentando atrapar al pequenio erizo.


https://msxpen.com/codes/-Ms6dJMwINYRJ94oIWzQ
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El angulo y la fuerza se muestran mediante una barra azul indicadora (ANGLE
y FORCE), parala presionando la barra espaciadora donde creas conveniente.
Tras indicar el angulo y la fuerza Agujitas saltara segun los ajustes realizados.
LIFE indica el numero de vidas que quedan de un total de seis y LEVEL la
pantalla actual.

Cada vez que se toque al agua o a Paco el Pajarraco se perdera una vida.

CONTROLES
SPACE, SPACE, SPACE, todo con el SPACE.

AUTOR
Juan Carlos Jurado
31-12-2021

Para la creacién del programa se utilizo:

Graficos: nmsxtiles de Ramon de las Heras y Gerardo Herce

Sprites: Tinysprite de Rafael Jannone

Intérprete Basic: MSX Pen de Rafael Jannone

Muchas gracias a los creadores de estas fabulosas herramientas y perdonen
por el uso que hice de las mismas!!!!
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